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GENERALIDADES

En el TORNEO DE TEJO participaran hombres, intersexuales, personas de los sectores
sociales, LGBTI, grupos poblacionales, pertenecientes a organizaciones comunitarias,
equipos de las juntas comunales y comunidad en general, permitiendo compartir un espacio
de convivencia pacifica, inclusion social y apropiacion del espacio publico, con la finalidad
de lograr un mejor bienestar fisico y emocional en los participantes; fortaleciendo vinculos
familiares y sociales a través del desarrollo de valores como el respeto, la solidaridad y el
trabajo en equipo, para el disfrute en armonia con la familia y los actores directos e indirectos
del torneo.

OBJETIVO

Fomentar valores como el respeto, la solidaridad y el trabajo en equipo, ademas de la
apropiacion del espacio publico, a través de la practica de la disciplina deportiva del tejo en
hombres pertenecientes a los distintos sectores sociales, grupos poblacionales y
comunidad en general.

REQUISITOS GENERALES

- Tener 18 afios en adelante

- Encontrarse vinculado a una entidad promotora de salud o Sisbén

- No padecer condiciones médicas o de salud que impidan la practica deportiva o de
actividad fisica.

- Todo participante (incluyendo técnicos o delegados) se debe registrar en el Portal
Ciudadano del IDRD en el siguiente link:
https://portalciudadano.idrd.gov.co/usuarios/registrarme

PROCESO DE INSCRIPCION

1. Realiza tu registro personal en el portal ciudadano del IDRD en el siguiente link:

https://portalciudadano.idrd.gov.co/usuarios/registrarme

Espera el correo de verificacion (5 dias habiles aproximadamente)

3. Mientras esperas el correo de verificacion, Unete al grupo de WhatsApp del torneo en
el siguiente link: https://chat.whatsapp.com/FWEzcgDwMTXIf8tGZhmOiu
(**unicamente el delegado**)

4. Después de recibir el correo de verificacion, inférmale al delegado de tu equipo, pues
es éste quien se encargara de hacer la inscripcion al torneo especifico a través del
portal ciudadano en el siguiente link:
https://portalciudadano.idrd.gov.co/parques/actividades/deportes/7909-tejo-masculino

N
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ASPECTOS TECNICOS

REGLAS DE JUEGO

ARTICULO 1: INSCRIPCIONES POR EQUIPO

Cada equipo podra inscribir maximo 4 personas participantes y minimo 3.

* Los equipos y jugadores inscritos deben suministrar o cargar a través del portal
ciudadano del IDRD los distintos documentos que sean solicitados (documento de
identidad, consentimientos informados, certificados de salud, etc.), y asi mismo se
deben aceptar términos y condiciones en el registro y la inscripcion especifica para
poder participar.

+ Para cada partido, el delegado o entrenador debe entregar al juez copia de planilla
descargada del portal ciudadano con los inscritos y los documentos de identidad de
cada jugador.

« Al cerrarse los procesos de inscripcion y después de desarrollada la primera fecha, no
se podran realizar cambios de jugadores. Para realizar algiin cambio se debe informar
al director del torneo y debe ser por motivos de fuerza mayor que sean demostrables
y verificables (lesiones con incapacidad y soporte médico que impida la practica
deportiva, embarazos, muerte, viajes al exterior). Estos cambios deben ser solicitados
por el delegado del equipo de forma escrita al director del campeonato al correo
jaime.castro@idrd.gov.co

* Ningun jugador puede estar inscrito en mas de un equipo y los delegados o
entrenadores pueden actuar como jugadores

* Los horarios de juego los determinar& directamente el programa de DEPORTE PARA
A PAZ DEL IDRD vy los participantes acataran su normatividad. Los horarios podran
ser fines de semana, o entre semana de acuerdo al cronograma establecido.

* Los equipos inscritos deberan participar por medio de un representante, en la reunion

técnica, la cual sera convocada por la organizacion, con fecha previa al inicio de la
competencia.

ARTICULO 2: NUMERO DE JUGADORES

PARAGRAFO 1. Para poder iniciar el encuentro deportivo, el equipo debe estar conformado
por un maximo de 4 personas dentro del terreno de juego y no menor a 3 personas por equipo.
Si se reduce el nimero minimo de personas del equipo participante, se dara por terminado el
juego, dando como ganador al equipo contrario con marcador de 27-0.
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ARTICULO 3: CONDICIONES DEL ENCUENTRO DEPORTIVO

1. Los participantes deben presentarse con 20 minutos de anticipacion al escenario
programado, con ropa cémoda y sus implementos deportivos necesarios. El jugador
puede llevar su propio tejo, si no lo hace, la organizacion facilitar4 uno para su juego.

2. Ellanzamiento sera aleatorio, con un miembro de cada equipo por turno.

3. Cada partida tiene una duracion maxima de 30 minutos o el equipo que logre 27
puntos, para ello, el lider o representante corrobora el tiempo y la puntuacion con los
veedores, como un acto de confianza y solidaridad con la organizacion.

4. En el deporte del Tejo se dan cuatro (4) clases de jugadas asaber: MANO — MECHA
— EMBOCINADA — MONONA

MANO: La obtiene el Tejo que quede mas cerca al borde interno del bocin. Vale un (1)
punto. Cuando dos (2) tejos queden colocados dentro del bocin, si son contrarios no
habrdmano. Cuando un Tejo cae dentro del bocin y es declarado embocinada no
valida, tendra prelacién para la mano. No se contabilizan manos: Cuando el Tejo mas
cercano al borde interno del bocin, esta colocado a la misma distancia del tejo contrario.

MECHA: Se da jugada de mecha, cuando en forma reglamentaria, licita o valida, el tejo
lanzado golpea y se produce explosién, llama o humo suficiente, vale tres (3) puntos.
Se considera forma reglamentaria cuando: El tejo lanzado la golpea y llega en forma
directa sobre la mecha en posicion reglamentaria. El tejo lanzado golpea el bocin y salta
y sin tocarningun objeto, golpea la mecha ubicada en la parte superior del bocin. El tejo
lanzado se desliza sobre el bocin, greda o plastilina interna del mismo. El Arbitro sefiala
doble jugada.Se invalida una mecha: Cuando no se produce explosién, humo o llama
suficiente. Cuando la explosion ha sido causada por jugada indirecta, la cual se da:

e Cuando el tejo cae sobre la greda o plastilina fuera del bocin.
e Cuando pega sobre los tejos colocados fuera del bocin.
e Cuando el tejo golpea contra el tablero, marco de greda o area de lanzamiento.

e Cuando la mecha haya perdido su sitio y posicion, si permite la colocacion de otra,
estase marcara y en caso de explosion serd la Unica que vale.

EMBOCINADA: Se da jugada de embocinada cuando el tejo lanzado cae dentro del
bocin yse introduce con la base superior hacia el tablero y con adecuada fijeza,
inclinacion y ubicacion. Esta jugada, habiendo sido declarada valida, se contabiliza
por seis (6) puntos.

Para declarar la validez o invalidez de una embocinada, se emplean los siguientes
procedimientos, obligatoriamente y en estricto orden:
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o Fijeza
¢ Inclinacion
e Ubicacion
e Otras causales de invalidez de una embocinada

a. Cuando el Tejo impida la correcta postura del bocinbmetro.

b. Cuando el Tejo lanzado cae dentro del bocin en jugada indirecta.
c. Cuando el Tejo lanzado cae dentro del bocin de plancha o tapa.
d

Cuando el primer Tejo embocinado impida hacer las pruebas al segundo
tejo, si hay mechay hay posibilidad de mofiona, se retirara el primer Tejo si es
posible.

MONONA: Se da jugada de mofiona cuando el Tejo cae correctamente dentro del
bocin (embocinada) y explota simultaneamente la mecha en forma valida, se deben
seguir tanto los pasos de la mecha como de la embocinada, para probar su validez. La
mofiona declarada validase contabiliza por nueve (9) puntos y es la maxima jugada del
Tejo.

SANCIONES.

e Llamada de atencion: Reconvencién verbal que hace el Arbitro a jugadores,

delegadosy/o directores técnicos.

e Perdida del derecho a lanzar: Cuando entra al &rea de lanzamiento sin
corresponderle, el Arbitro autorizard su ingreso. Cuando estando en el area de
lanzamiento abandona dichaarea con el Tejo o sin él. Cuando pisa las lineas que
demarcan el area de lanzamiento con o sin el tejo. Cuando no hace el lanzamiento
en el tiempo prudencial de cinco (5) segundos otorgados por el Arbitro. Cuando
ingresa al area de lanzamiento por el lado que no le corresponde. Cuando abandona
el terreno de juego.

e Nulidad de lanzamiento: Cuando lanza sin la orden o autorizacién del Arbitro.
Cuando el Tejo ha sido lanzado dando volteretas. Cuando lanza después de los
cinco (5) segundos otorgados por el Arbitro. Cuando el jugador efectle el
lanzamiento portando en sus manos objetos distintos al tejo. Cuando el jugador pise
laslineas que delimitan el &rea de lanzamiento,o abandona las mismas antes de que
su Tejocaiga en la otra caja de greda o plastilina.

ARTICULO 4°. ESCENARIOS DEPORTIVOS

Los escenarios establecidos para el desarrollo del Torneo son los que pertenecen al Sistema
Distrital de Parques administrados por el IDRD.
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ARTICULO 5°. MODALIDAD, CATEGORIA Y GENERO
El torneo de Tejo de los Juegos Comunales 2024 se desarrollara en la categoria Unica
MASCULINA.

ARTICULO 6°. SISTEMA DE COMPETENCIA

El sistema de competencia de cada una de las disciplinas deportivas disputadas sera
determinado por la Subdireccion Técnica de Recreacion y Deporte con el equipo de Deporte
para la Paz, teniendo en cuenta el nimero de equipos inscritos.

Actividades para incentivar y promover los valores Ciudadanos y la construccion de
paz:

El torneo se enmarca dentro del programa de "DEPORTE PARA LA PAZ", que tiene como
objetivo vincular los valores de respeto, solidaridad y trabajo en equipo, ademas de la
apropiacion del espacio publico para fortalecer la cultura ciudadana. Todas las actividades
son la oportunidad para resaltar las manifestaciones de conducta de cada uno de estos
valores, por eso se vinculan a este reglamento.

Actividad 1:

Al iniciar cada encuentro deportivo, se realizard un saludo entre las personas participantes
para el juego incorporando a sus familias, barras y acompafiantes.

Al iniciar cada partida, el equipo de Deportes, Recreacion, veedores y con el apoyo de las
autoridades de juzgamiento, se realizard una actividad dinAmica, que puede ser un juego
cooperativo o rompe hielo, con el objetivo de fortalecer las manifestaciones de la conducta de
reconocimiento al otro y respeto a la diferencia, asociada al valor de la solidaridad. Esta
actividad se realiza con las personas participantes que van a enfrentarse en el juego. La
actividad tendra una duracién de 10 minutos y tiene como propdsito principal, mejorar las
relaciones socioafectivas entres las personas participantes y contribuir a la transformacion de
imaginarios que afectan la cultura ciudadana en Bogota.

Actividad 2:

Al finalizar la partida, se realizarda una reflexion desde el equipo acompafiante del IDRD
alrededor de una conducta evidenciada durante el juego relacionada con el reconocimiento de
la diferencia y respeto, que fortalezca y concienticen a las personas asistentes de la
importancia de entender la vida como una vivencia de disfrute, creacién y libertad, en el pleno
desarrollo de las potencialidades del ser humano para su realizacion y mejoramiento de la
cultura ciudadana individual y social mediante la practica recreo deportiva

Nota: Esta actividad se realizard cuando el encuentro esté con estados de animo alterado,
por cuanto prima la accion participativa de cada una de las personas participantes. De igual
manera se tendra en cuenta el tiempo para no generar retrasos en la programacion.
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ARTICULO 7°. PUNTUACION

Para determinar la clasificacion de los equipos, tanto en la fase eliminatoria, como en la fase
final, se sumaran los puntos asi:

* Partido ganado: tres (3) puntos

* Partido perdido jugado: un (1) punto.

* Partido perdido por W.O: cero (0) puntos

* Equipo que gana por W.O: el marcador sera 27-0

ARTICULO 8°. SISTEMA DE DESEMPATE

Los empates entre dos equipos se definiran asi:

¢ Mayor numero de manos a favor
o Desempefio sobresaliente en los jugadores, segun los valores ciudadanos
representados durante el desarrollo de la partida.

PUNTAJE JUEGO LIMPIO: Cada uno de los equipos iniciara el torneo con 3.000 puntos. Los
cuales de acuerdo con el comportamiento en el desarrollo de cada uno de los partidos se
descontara o sumara de la siguiente manera:

Teniendo en cuenta que el torneo busca desarrollar los valores del respeto, la solidaridad y
el trabajo en equipo, asi como la apropiacion del espacio publico, se dara una puntuacion
adicional a los equipos que,

» Jueguen o inicien un partido sin juez o jueza: 200 puntos para cada equipo previo acuerdo
entre capitanes.

*  Ganen un partido por W.O: 380 puntos en total; restando si no tienen el equipo completo.
(enlas tablas de posiciones se colocara “sin amonestaciones: 120 puntos + participacion
en valores: 200 puntos + hinchada ejemplar y respetuosa: 60 puntos”).

» Participen en la actividad inicial de valores ciudadanos y juego limpio: 200 puntos por
equipo.

* Tengan hinchada ejemplar, respetuosa y animada: 60 puntos por partido.
* Realicen acciones que demuestran la apropiacién del espacio-cuidado y limpieza del
escenario deportivo: 50 puntos por partido.

Asi mismo, otorgar unas penalizaciones por malas conductas y sistemas de juego

» Pérdida partido por ausencia del equipo (por W.0.): -300 puntos para el equipo sin opcién
de obtener puntos por actividad de valores, juego limpio y formacion ciudadana.

» Iniciar un partido con el equipo incompleto: -20 puntos por jugadora faltante en el equipo
inicial

* Reclamacion al juez o jueza y/o equipo organizador de forma negativa: - 120 puntos por
partido
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+ Falta de respeto (palabras soeces, expresiones denigrantes, racistas, transfébicas o
cualquier expresion de violencia que busque dafiar a una persona o a un grupo de
personas fisica y/o psicolégicamente) a cualquier persona asistente o integrante del
espacio de competencia: -50 puntos por comportamiento de cada integrante del equipo.

Paragrafo 1°. Factores a tener en cuenta en los formatos de evaluacién deformacién
ciudadana

v' Debe ser un ejercicio claro en el reglamento.

v' Todos los torneos y campeonatos deben contar con evaluacion de valoresciudadanos
y juego limpio.

v/ Se reconocen puntos por Juego limpio, buen comportamiento y valores ciudadanos,
en la medida que los jugadores den muestras de solidaridad al interior de la cancha:

Juego limpio y buen comportamiento:

o Respetar a los compafieros de equipo, entrenadores, arbitros y oponentes en todo
momento.

o Mantener una actitud positiva y deportiva, incluso en situaciones de presion o conflicto.

Ser puntual y cumplir con los horarios de las competiciones.

o Ayudar y apoyar a los comparfieros de equipo, fomentando la solidaridad y el
comparierismo.

o Aceptar las decisiones de los arbitros con deportividad y sin protestas excesivas.

Mostrar humildad en la victoria y respeto en la derrota.

o Cumplir con las reglas del juego y evitar cualquier forma de trampa o conducta
antideportiva.

O

o

Valores ciudadanos:

o Practicar la honestidad y la integridad en todas las acciones dentro y fuera del campo.

o Fomentar lainclusion y la diversidad, respetando las diferencias individuales de todos los
participantes.

o  Contribuir al mantenimiento de un ambiente positivo y respetuoso en la competicion.

o Promover el trabajo en equipo y la cooperacion.

o Ser un ejemplo de civismo y responsabilidad social, tanto en el deporte como en la
comunidad.

Ejemplos précticos:

o Darlamano a un contrario caido.

o Reconocer un error.

o Disculparse cuando se comete una falta.

El puntaje de valores ciudadanos y juego limpio, se debe hacer publico una vez terminado
cada partido.

Al finalizar el partido se deben dar los puntos de Juego limpio, buen comportamiento y
valores ciudadanos de cada equipo y fanaticada. Se trata de que los equipos, sus familiares,
barras y comunidad en general, valoren su importancia y se apropien poco a poco de los
valores ciudadanos en el deporte.

Las planillas de evaluacion de valores ciudadanos, juego limpio y buen comportamiento

deben guardarse con la misma seguridad con la que se guardan las planillas de puntajes,
tarjetas amarillas rojas, amonestaciones, entre otras.
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En el caso de los deportes individuales, todo lo anterior se puede hacer adaptandolo a la
participacién de personas de manera individual.

ARTICULO 9°. OTROS CRITERIOS DE COMPETENCIA

Paragrafo 1°. Comité Disciplinario

El comité disciplinario estara conformado por tres (3) personas, un (1) Representante del
IDRD (director del campeonato), un (1) representante del colegio de arbitros y un (1)
Representante de los equipos participantes.

Paragrafo 2°. Las decisiones y sanciones del Comité Disciplinario del torneo, obligan a los
equipos participantes y a todo el personal vinculado al campeonato a acatarlas y cumplirlas.

Paréagrafo 3°. El comité disciplinario se reunira toda vez que sea necesario, para evaluar las
acciones disciplinarias correspondientes a cada fecha jugada durante el desarrollo del
TORNEO DE TEJO, emitiendo un boletin informativo estableciendo las medidas a acatar
por las jugadoras, directores técnicos, delegados y barras de cada uno de los equipos en
juego.

ARTICULO 10°. DEMANDAS, QUEJAS Y RECLAMOS

Paragrafo 1°. Las demandas tendran que ser interpuestas ante el comité disciplinario, dentro
del plazo maximo de dos horas después de terminado el partido, sobre las cuales se dara
respuesta a los dos dias habiles. Toda demanda debe venir por escrito y debidamente
diligenciada sin tachones ni enmendaduras, describiendo exactamente los sucesos (hora,
dia, lugar de Encuentro) y debe venir firmada por el Técnico o delegado inscrito en la planilla
anexando las evidencias a que haya lugar.

Paragrafo 2°. Cualquier denuncia sin fundamento, malintencionada y que afecte la
organizacion y desarrollo del torneo, incurrird en sanciones legales y penales, por cuanto
afecta la inversion Institucional.

ARTICULO 11°. TRASLADOS E HIDRATACION
La organizacién no tendra a disposicion buses para los traslados de los equipos participantes
y/o jugadores, ni tendr& hidratacion en las competiciones.

ARTICULO 12°. PUNTUALIDAD

Paragrafo 1°. Cada uno de los equipos deben comprometerse al cumplimiento de los horarios
gue sean informados en la programacion, deben llegar 20 minutos antes del inicio de
cada partido de la hora programada.
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Paragrafo 2°. Si transcurridos 10 minutos después de la hora programada, y uno o los dos
equipos no se presentan al campo de juego, el juez pitard el respectivo (W.0O). Cada equipo
debe presentar ante el juez antes de iniciar el partido, la planilla de inscritos y los documentos
de identidad de cada uno de los jugadores/as para poder jugar.

Paragrafo 3°. A los equipos que ganen por (W.O) se les otorgara un marcador de 27 puntos
a favor y los 3 puntos por victoria, siempre y cuando realicen las actividades de formacion
ciudadana y construccion de paz.

Paragrafo 4°. Equipo que pierda un (1) partido por (W.O) quedara autométicamente por fuera
del Torneo; los partidos pendientes con los equipos restantes, se les otorgard los puntos
correspondientes teniendo en cuenta la presente norma.

Paragrafo 5°. Los equipos participantes, deben cumplir con las fechas establecidas en el

cronograma del TORNEO DE TEJO, con el objeto de contribuir al buen desarrollo del Torneo
y asi evitar ser excluidos en los préximos eventos organizados por el IDRD.

ARTICULO 13°. IMPLEMENTACION

La implementacion para los juegos de tejo sera suministrada por la organizacion del torneo

ARTICULO 14°. UNIFORME

Todos los jugadores de cada equipo deben portar el uniforme que lo distingue (camiseta de
un mismo color).

ARTICULO 15°. DIRECCION TECNICA DE LOS EQUIPOS EN JUEGO.

Para la Direccién Técnica de un juego en disputa, solo se permitira el ingreso de una (1)
persona al campo de juego, el cual sera el director técnico o el delegado del equipo, los cuales
son los que aparecen inscritos en la planilla y en el portal ciudadano del IDRD.

ARTICULO 16°. ASPECTOS A TENER EN CUENTA

Paragrafo 1°. La organizacion no se hace responsable por lesiones, dafios y/o perjuicios que
puedan ocurrir durante el desarrollo del evento, razén por la cual todos los participantes deben
tener la respectiva afiliacion a seguridad social vigente, ya sea a través de régimen
contributivo o subsidiado.

Paragrafo 2°. Las decisiones del cuerpo arbitral sobre las reglas de juego durante el

desarrollo de un partido son inapelables. Por ninglin motivo se aceptaran protestas por
decisiones arbitrales.
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Paragrafo 3°. La informacién sobre inscripciones, reuniones informativas, programacion,
escenarios y demas se publicara con anterioridad via correo electrénico, grupos de WhatsApp
y pagina web del IDRD.

Paragrafo 4°. El entrenador de cada equipo debe inscribir ante el arbitro, los jugadores
presentes en planilla de juego antes del inicio de cada partido, presentando sus respectivos
documentos de identidad originales.

Paragrafo 5°. Durante los partidos NO se permite el uso de articulos que no hagan parte de
la indumentaria deportiva tales como: caimanes, anillos, pulseras, cadenas, relojes, manillas,
piercings, aretes, etc. Esto con el fin de evitar accidentes durante el desarrollo de los
encuentros.

ARTICULO 17°. REGIMEN DISCIPLINARIO

Paragrafo 1°. Si un equipo incluye en su némina un jugador suplantando a otro,0 que no esté
debidamente inscrito, el equipo sera expulsado del torneo, sin perjuicio de las acciones civiles
y penales a que haya lugar. Adicionalmente se sancionara al equipo por un término de dos
(2) afios como minimo en eventos organizados por el IDRD.

Paragrafo 2°. Si un jugador es expulsado en el desarrollo de un juego, no podra actuar como
tal, en la siguiente fecha o juego programado, mientras el comité disciplinario define la sancion
a imponer.

Paréagrafo 3°. Expulsién por agresion verbal o fisica contra adversarios, jueces, directivos de
la organizacién o publico en general, sera expulsado del torneo

Paréagrafo 4°. El mal comportamiento de las barras de cada uno de los participantes sera
responsabilidad directa del jugador, por ende, se sancionara a los participantes que infrinjan
la presente norma acorde al informe arbitral y del veedor en cuestién. Esto podra ocasionar
hasta la pérdida de los puntos en disputa que se otorgaran al contendor y/o expulsién del
Torneo.

Paragrafo 5°. Si un jugador, Técnico o delegado/a inscrito en planilla, es expulsado/a enel
desarrollo de un partido, no podra actuar como tal, en la siguiente fecha programada o juego
programado, mientras el comité disciplinario define la sancién a imponer.

Paragrafo 6°. Jugador que incite a la violencia después de ser expulsado, serd expulsado
del torneo.

Paragrafo 7°. Jugador que después de ser expulsado, agreda fisicamente a adversarios, juez

central, directivos de la organizacion, jueces de linea o publico en general, sera expulsado
del Torneo.
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Paragrafo 8°. Los aspectos no contemplados en el presente reglamento seran resueltos asi:
- En la parte administrativa por la organizacion del evento

- Enla parte disciplinaria por el comité disciplinario (representante del IDRD, representante
de los equipos y representante del colegio de &rbitros.)

ARTICULO 18°. PREMIACION

La premiacion estara determinada por trofeos y medallas para los 3 primeros puestos, asi
como incentivos que seran informados por los directores de los distintos torneos.

También se hara entrega de Trofeo e incentivos a juego limpio “Deporte para la Paz” / Valores
Ciudadanos.

ARTICULO 19°. FUNCIONES DEL TECNICO O DELEGADO

» Inscribir al equipo y sus integrantes al torneo, a través de la plataforma del Portal
Ciudadano del IDRD, dando cumplimiento a los requisitos.

+ Estar a cargo de las modificaciones y/o adiciones de jugadores al equipo, antes de
finalizar el tiempo habilitado para estos procedimientos.

» Asistir a las reuniones técnicas, informativas, o de toda indole que se estipulen y
consideren necesarias por la organizacion del torneo.

+ Estar pendiente de la programacion y la informacién pertinente del torneo que se
publicara en la pagina WEB del IDRD, grupos de WhatsApp y redes sociales del IDRD,
para mantener informados oportunamente a los integrantes de los equipos.

 Acompafar al equipo a los encuentros deportivos y representarlos ante los jueces,
veedores y organizacion del evento.

+ Presentar las PQRS a que haya lugar de manera respetuosa, dentro de los tiempos
estipulados (48 horas posterior al encuentro deportivo), de forma escrita al director del
torneo a través del correo jaime.castro@idrd.gov.co

ARTICULO 20°. DISPOSICIONES FINALES

Los casos en el ASPECTO ADMINISTRATIVO y TECNICO no definidos expresamente en
este REGLAMENTO, seran resueltos por el Comité Organizador del torneo que estara
conformado por el equipo de Deporte para la Paz.
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Las decisiones tomadas por el Comité Organizador del TORNEO DE TEJO DE LOS JUEGOS
COMUNALES son inapelables.

El presente reglamento rige a partir de la fecha de su expedicion
Dado en Bogota D.C. a los 15 dias del mes de julio del 2024

LA ORGANIZACION
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